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Computer Recommendations
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HVE & HVE-2D - Ongoing Developments
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EDCRASH

EDCRASH �������� ��� ���������� ������� #�� ����
������ #��" ����� ����� ����� V�	��� ��� V�	��� ���
���� $����� EDCRASH ���� �������� ��� �"����
�������� ����% ������ ��� ������������ �# �����
"�"����" �� ��� ��"�%�'����� ���������� #�� ����
������� ����� V����� ��� V����� ��� ���� $����� ���
EDCRASH ���������� #�� �"���� ��� ����������
������� ��� not ��������� ���� � ����'������� ����
�# ������������
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Collision Simulations

EDSMAC� EDSMAC4 ��� SIMON�DyMESH 3�����
������� ��"������ "����5 ������� ��������� �� �"��
����'��#���� ��"� �������� 3����%������ ��"������5 �����
������� �� #����� �����% �� ��� ������� ��� ��������
����� �� ��� ��������� #��" ����% �� �������� �����
�� ��� ���##������ �# ����������� ������� ��� ����������
��������� ���� ��� ��C����� 3��� �C� �5 ��� ��� $����
���� ��� ��� �# ��� ��������
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Preparing CAD Models for

the DXF Translator
6��� ����% ���� !& ���%��" �� ���������  8� #��"��
������%� �� "���� #�� ��� �� /��� ��� ����� ��$� �
#�� "�"���� ��� ��� ��� ���� ��� ������ �� �� ����
���� #��� "���� &��� ��� ����� ��� ����%� �����
��� ����� �# ��A����I !���#� ��� �# ��� ���� ���
����������� �# ���� !& ���%��" �� ��� ��� ����
��"� �� �"����% ���� ��� �# ��� ( ������ �� HVE�

HVE ���� ����� �� �"���� ����� #��"��� �# "����0
.��� *������� 3���5� �D-? 3���5 ���  8�� ��� .���
*������� ��� �D-? #��"��� ��� ������� ��������� ���
�� ��� ��C���� �����������  8� "���� ��� ���������
�����%� � ��������� �� ������� ���" �� .��� *�������

#��"�� 3*������� �	�� ����� #��"�� �� �� �)���5�

���  8� ��������� �������� ���� HVE ������� ��
#����0

J �������� ������ ���������� �#  8� #��� �� #��"���
#�� &!& �	� �(� �<� 	
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�# &���!& ��� ��� �����% �# � D����� �	  8�
#��"�� �� � �%��� #��"��� �� � �������� �# &���!& 
"�� �� ���� �� ������� "����� *� "��� ������ ���
D����� �	 #��"�� ��� �������� ��� "��� ����������
����������� �� �� ���� �� ��� ����""����� #��"�� ��

����

J ?&@�D� ���� ��� ������ �## ���� ���  8� #�� ��
������� �� ��� �� ����������

J 6��� ���������%� ��� ���� �# �� ��A��� �� ��� ���
���������� ���� "�� ����� �� � K%������H ��A��� �� ���
HVE �������"��� "���� *� ����� ������ ��A���� ���
������� �� !.?.D ��� ��� �� ?&@�D #��" ���
���%���  8�� /���7� ��� ����$����0

J �,�*�*�� ���� ���� ��� ��"� ����������� 3��%�
(�#���5 ��� ��� ��� �)��� ��"� ���� �� ��
��������� �� � K%������H .:;�!� ���� �� �����
�������� �� ��� ( �������

J �,�*�*�� ���� ��� ��� ��� ��"� ����������� 3��%�
(�#��� ��� ���#��� "���5 ��� ��� ��� ��"� ����
�� �� ��������� �� ��������� ��A�����

J �,�*�*�� ���� ���� ��� ��"� ����������� ��� ���
,.� ��� �)��� ��"� ���� �� �� ��������� ��
��������� ��A�����

J ��� ��������� �������� %��� ���������� �# �&!���
����� �&!�� "�� �� ( �&!��� ���#���� �������
����% D�?���D� �� ����� ���#����% ��""����� ��
1��%���1��#��� -������ &���!& ?� ���� ���
������� ������� #�� ���#��� ������%� ��� ���'��
"����� ��� ������� �� �)���� &���!& ?� �� ����

� ����� ���� ����� ���� ���#���� �������"���
"����� 3��%� �����) ?� #��"���������������"5

J �������� ���������� �# "��� K������%H �������� 3��%�
����� �������� ������5� ��� �# ����� ��A���� ��� ���
����� ��������� �� ������ �� ���  8� #��� ���� ����
�� ��� �� ���������� & ��� ����� ��� � ����� �����
��� �� �������� 3�� "����� ������ �# � ������5� ���
��� ����� �# � ��� �� ��� ��������� �� ��� �������
�����#���� ��� ��� ��� �� �� ��������� ��� ��� ���
���������

J & :?.!L �� � �������� �# ��� ��� ��� �������� ����
������ ��� �������� ��A��� �� &���!& � :?.!L�
"�� ��� �� ��������� ������� ����% M�)�����7�
/������� ��� ���������� ������� �� �������
%������� �� ����"��� ��"��� �# �������� ��� ���
��� ��A���� ����� ��� ����� �� � ���� ��%�
��"�����"� #�� �� ���$ ���� �� ��� ( ������� 3&
/&�!/ �� �)����� ��� ��"� �������� �� �"�� ����
��� �# ������� �� ���� ������%��5

J �������� ���������� �# ��8� �� � �������� #���

������� ��������� ���������� #��" ��� !& ���%��"�

J 1��%��% ��� ������% #�� ��#��� �����% ��  8�
�������� ������ ������� �# K����� #���H �����������

J 2������% �� ��� ���%���  8� ��� �� �##��� �� ���
#��� "���� *� �� ���� �� �)���� ��� ������% ���� ��
��""�� ��"���� ��� ���� ����%� ����� �� �������
��� "��� �� �)�������

J �������% ��� ��A���� �� �� ����� �� ���  8� #��
3������ ���� ����% � %�����  8�.�� ������5
�������� ������ ������� �# K����� #���H �����������
��� �)�"��� �� &!& 	

	� �� ��� :������ ����
������� #�� �����% ���  8�� ����%� ��� Files of Type

�� D����� �	  8�� ���� ����� Tools 3�� ��� �����
��%�� ������ �# ��� ������� ����%5� DXF Tools ���
���� ���$ ��� ����$ ��) #�� Select Objects� ���� ���
� �������� ������ �� ����� ��� �������� ��� ���� ��
���� ������� �� ���� �������"��� "���� ����
������ K������H ��"���� ���� ��� ��"���"��
������� �� ���  8� ���� �� ������ �� �������� ��)�
�� ��� �������"��� "��� �� HVE�

J ����% ��� ( �.�� ��� ( �*, #����������� �#
���'	

� &���!& ��� ������ ����"�+�� #�� ��+��
�#��� ���������� ����� ��� ������ ������ �� HVE�
���� #����������� �������� "���'����� ��#�������
���� �� �������� ���#���� ���� "�$� �� � "��� ��
������ ����% ��� ������ �� ��#��� ��� "��� �)�����
�������� ���� #����������� ��� ���� ������� "���
�������� �� ��� ���� �� ���������% ��)� �� #���������
��� ���� ����� ���������� ��� �)����"�����%4
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Dealing with Model

“White-Out” Conditions
/��� ��� �"������ �  8� �������"��� "��� ��
������% ����HVE ��� ���� #���� ���� �� ������� �� ����
��� � ����%��� �����I :�� �# ��� ���� �� ���� %� ����
��� ( ������ ��� ������ ��� ���� ��� ������ ��� ���
����� ���%���� ����%��� �� ���� !& ���%��"
�������� �� ��� ��A����I 6��� �� ��������% �� ����
���� ��A��� �� ��#�����% � �%����% ������� ���$ �� ����
������ ��"��� ���� �������% �� � K�����'���H �# � ������
6�� ���� ���� ������ ��� ��� ��� ��� ������"� ��I�
?��7� #��� ��� � � �

6��� �� ������ �� ��������� #��"  8� �� ��� #��"��
����% ��� HVE  8� ���������� ��� ���� ���%����
����%��� �� &���!& �� ��������� �� � -������
��##���!��� �� D2: ������ .���� ���� ����������
����� ����%��� �� ��#���� �� ��� ��������� ������
�"�����!���� �������!��� ��� �"������!���� *# ���
��$�� �� ��� ��)� �# � ��������� "���� ��� -������
�����"��� #�� � D� ������ "�� ��$ �$� ��"�����% �$�
���� �)�"�� ����0
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��� ����� ����%��� #�� �������!��� ���
�"������!��� ��� ���������� #�� ��� K�����'���H
�������� ���� ����� �#��� ��� ���� ������% ��A����
#��" ������� �������� �� HVE� 3��� HVE-2D ��"���
���� �� ����� #��" ��������� �� ����� ��A���
�)��������� ��� K�����'���H �# ��� ����%��� �����

�)������ #��" ��� ���%���  8� ������%�5

����� ��� ��� "������ �� ��� �� ������� ���� ������ ���
#���� �� �� ��� ��� ( ������ ��� ����� ���� ��A��� ���
����%� ��� -������ !��� ����� #�� �������!��� ���
�"������!��� �� ��������� 
�
� ���� "�� ��C���� �
����������� �"���� �# ��"� ��������% ���� ���
��"��� �# ��A���� ��� ���� �� ����� ��� ����� ���
������ "����� �� �� ���� ���� �������"��� "��� ��
6������ ��� ���� ������ #�� �������!��� ���
����%� ��� ����� �� 
�
7� ��� ���� ������ ��� ����%�
#�� �"������!��� �� 
�
7� �� ��� @�� "�� ���� ��
�)����"��� ���� ��� ���� �� �����"��� ���� ��������
��� ���� ���������� #�� ���� "����

Inserting Simulation

Results Into Reports
6��� ��� �$� �� ������ ��� ��)� #��" ��� 1�����$
������ ������� ������� ���� ���� #��� ����"���I @��
������ ������� ������ ���� ��� ����� ��� ��)� #��" �
������ 3��%� &������� /������5 �������� �� 1�����$� ���
��� ��� ����� ��� ������ ����% � 2���������)� .��
������� �� ������� � ��)� ����"��� ����� ��� ���� ��
������� ������ ��� �������

*# ��� ���7� ���� � 2���������)� .�� ������� ������
�������� ��� ��� ��� ��� �� #����0 !��$ �� Start,

Control Panel� ���� ���$ �� Printers and Faxes�
!����� �� Add a Printer� ���� �� ����� ��� Add a

Printer Wizard� 6��� ���"���� ������ �� ��� � �������
��������� �� ���� ��� ��"������ !���%� ��� M?1�
����7 �������� �� �� M�*?�7 �� ��� ������������ ��� "�$�
��� "���� ������ M2������7 ��� M��)� .��7�

�� ����� ���� ������ �� � ��)� #�� ����� ��� ���� ��
������ ��� ������ ���� ������� ����"���� ����� HVE

��� ���� �� ��� ���� ���� ��� ���� ��"������
�)������ ������� 2� �� 1�����$ ��� ��� ��� ������� �#
��������� ����� � ������ ��� ���� ����� File, Print ���
������ ��� ����������� �� ��� M2���������)� .��7
�������� 6��� ���"����� ����� � #�� ��"� #�� ���
����"���� 3@��� #�� �� �� ����� �� ��� ���� ���
�����#� �� ��� ����% �� �� ���� �� �������� ��� ��"����
���� ��� #����"�� ��%� !0N/��������N ��N&��/�����)��5

.��� ��� ������ �� �������� ������ �� ��� ��)� #�� ���
���� ��� @�� �� ��� �� ��� �� ������ ���� ��� �����
��� ��)� ���� ���� #��� ������� @�� ��� ��� ���� ��� #��
�� � ����������� #�� ��"�����% ������ ������� �����

2007 Year/Model

Interchange List
��� 	

� @����-��� *��������%� ?��� 3�#��� ��#�����
�� �� ��� K������� ��� !���� ?���H5 �� ��� ������� ��
������� #��" ��� �������� D�#������ ?������ �# ���
� ! �������� ����� ��������������" ��� ���� #���
��� ��$� �� Library ��� Technical Reference Library

��� ���� ���� ���� ��� ��� �# ����������� �� #��� ���
������� 1��������� �
���

���� ��� �� �������� #��� �# ����%� �� � �������� �� ���
���##�� &������� D�������������!�""����� �� 2��%���
!� &������� �# ����� ��#��� ��%�������%� &�����
��� �������� ��� ���� ���� ��� ����� #������ � ��%
K�/&,L @.�H �� 2��% #�� � �# ��� �##���� �� "�������
��� ������ ���� ��� ����� ����4
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HVE and HVE-2D F.A.Q.
���� ������� �������� ������� �� #��C����� ��$��

C�������� ���"����� �� � ! �������� ������� ���## ��

HVE ��� HVE-2D ������

Q: I’m using EDCRASH to reconstruct a two vehicle

crash. I am positioning vehicles on my scene diagram

and also entering Damage Profiles for both vehicles. I

now need to change the Stiffness Coefficients of one of

the vehicles to reflect updated information and I have

gone back to the Vehicle Editor and made the changes.

However, when I rerun the events and view the Vehicle

Data report, I still see the original values for Stiffness

Coefficients. Why?

&0 *� EDCRASH� ���  �"�%� 1��#��� ����% ��������
��� ���%��� ���##���� ���##������� #��" ��� ������ ������
��� �� ���� ��� K������H ����� #�� ��� ����������� *�
����� �� ����%� ��� ������ ���##���� ���##������� #�� ���
������� ��#��"����� ��� ���� �� ���� ��� ���� �� %� ��
���  �"�%� 1��#��� ����% �� ���� ����� ��� ���� ���$
�� ��� & ���## ��� : ���## ������� �� ��� �����" �# ���
����%� ������ ��� ����� �� ��C����� #�� ��� ������
��� ���� ���� ��� ����� ��� ��� ��� ����������� ���
�� ��� ���� ��� ������� ����� ��� ��� �����

Q. In my EDSMAC4 collision simulation, I am hitting a

pole with the right front corner of a sedan. The sedan

does have a significant curvature to the front. I’m

noticing that there is visual damage to the upper portion

of the sedan but not to the “underneath” even though

the velocity at impact is about 25 mph. Why?

&� -��� �$�� ��� ����� �� �����#�� �� ��� %��"���� �# ���
������ "���� 6��I ��"�� ������� ��� EDSMAC4

������� "��� ���� ������� ����� ������� #��" ��� !2
�� ��� 8 @ �����  ����% ��� ������� ���� �������
������� ����� ������� ��� "����"������ ����������
 �"�%� ������+����� �� ���#��"�� �� "����% ���
�������� �# ��� ������ "��� ������ ������ ��� ��"�
������� ���� �� ��� ��������� ������� �����#���� �#
����� ��� �������� �# ��� ������ "��� ������ �� ���
��"� ��%��� �� ��� ��������� �������� ��� "��� ��
������ ��� ��"�%�� *# ��� ��$ ����� �� ���
��������� �# ��� "��� �� ����#��"� "��� 3�� ������
���5 ��� "�� ��� ���� ��� ���������� ��� � �����) ��
��� ���� �# ��� ������ ��� ���� ���� ��%� �����%�� ����
�)���� ���$ �� ��� #���� �# ��� ���� ���� �� ����� �� �
�����) �� ��� ���� ��� ���� ��� �%��� ���� ��� ����� �#
��� ������� ��� �"���� ���� ��� ��� "�� �� ������%
��"�%� �� � ��%��� ����� ��� ����� ������� �# ���
������ "��� ��� ��������� ��� ��� ���������� ���� ���
���� ��������� �����#��� ��� ����� ������� �# ���
������ "��� �� "����% ���� ��� ���������% �# ���

�������� ��� ��� ��� ����������� *# ��� ���� ��
�������� ��� ����� �� ����� = ������ �� ��� ���� ��
��� ����� �� ��� "��� �# ��� ������ �� ���� ����� ���
��� �������� �� ��� ���������� #�� ��� ���������
������� �� K�� ���$H �����% ��� ������ D�� ���� �����
��� ���7 #��� ���� ��� ���������� ��� �� �������� A���
�$� ��� ����� ������� �# ��� �������

Q: I am using a custom vehicle geometry file. It is

properly displayed on my vehicle in the Vehicle Editor,

but when I go to the Event Editor, the geometry is

replaced by a generic image. Additionally, when I run

the event I may see that the geometry completely

disappears! This geometry used to work fine in HVE

5.10, but in HVE 5.20 I’m having this issue. Why?

&0 *� HVE ��	
� ��� ����� ��� ��C����� ���� ��� ������
%��"���� #����"� "��� �� �� ��%�� ���� (

���������� 3���� ������� ��� ��(� �)�������5� !���$
��� #����"� #�� ���� ������ %��"���� #�� ��� �������
�� �� �� ��� ���� (
 ����������� D����� �� �� ��� ������
�� ��� ������ ������ ��� ����� ��� ��� ���� ������ @���
������ %��"���� ����� ������ �� �)������ �� ���
����� ��� �����%���� HVE�

HVE-related Employment

Opportunities for Users

Engineering Technician

Ruhl Forensic, Inc� �� ���$��% � #�'��"� ���������
���� �)�������� �� ��� ��� �# HVE ��� HVE-2D�
&���!& ��� ������� ����� #������� ��#�����
���$�%��� ���� ��������� �� ���$ ���� ��� ��������
���## �� ��������% ���������� �� � ������� �# ��������
�������%����� ��� ��������������� ���� �������� ��
������ �� ��� !��"���%�� *����� �##��� ���� 1����
����� ����������"���%�������%���������� �� ��
9

�(����9

 #�� "��� ��#��"����� ����� ��� ��������
��C����"���� ��� ��� ��"�����

Engineer or Engineering Technician

Castaneda & Associates Consulting Engineers ��
�������� �����% �� ��%����� �� �� ��%�������%
���������� ���� �)�������� ��� ���#������� �� ���
���������� �# HVE ��#����� ���$�%��� &���!& O
D����� ;�� ������ �� ������ ��������% ��%������
���������� �� ��� �������������� �# �������� ��������
�������% ��� �������� ��� ������� �# #��� ����� ���
�##��� �� ������ �� ������� !��#������ 1���� ���"��
����"�� ������ ��C����� �� D��� &� !�������� ���
�"�� �� �����������P��"�������� �� ��
��>�	����99��
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EDC Training Courses
EDC Reconstruction & EDC Simulations

� ! �##��� �� �)����� �������% ������ �� ��� ��� �#
��� � ! �������������� ���%��"� EDCRASH� :���
��� ��� ��%'��"� ����� �# EDCRASH �%��� ���� ���
EDC Reconstruction ������ �� �)���"�� ����#���� ���
�����%��%�

� ! ��� �##��� �� �)����� �������% ������ �� ��� ���
�# � ! ��"������ ���%��"�� ���� �� EDSMAC�
EDSMAC4� EDSVS ��� EDVTS� ��� EDC

Simulations ������ �##��� ��� #������ ��� �� ���� ����
��� ���� ���� �� $��� Q ��� �� �##������� ��� ���
���%��" ��� %�� ��� ��%�� �������

����� ���'���$ ������� ��� ����%��� �� #��
�������%��� ��� ���%��"7� ����� ���$��%�� ?������� ���
#� �# ���#� ����� %����� #��" ����� �# �)���������
 ����% ��� ������� �������� �� ��� ��� ���%��"� 3��%�
EDCRASH� EDSMAC45 �� ������ ��� HVE �� HVE-2D

��"������ �������"��� �� ��"���� ������ ���$�����
��%��%����% ��� ����������� �# ��� ���%��"��

HVE Forum

���HVE ����" �� �� �)����� ����������� #��HVE ���
HVE-2D ����� �� A�"� �� � ��� ��� �# ������� :�
������������% �� ���$������ ��������� ����� �� �� �����
������� �$��� ���� ��� ������C���� ��� ���� ��� ��
��� ��� ����� �������"���� �� ��� ��#������ ��� HVE

����" ��� �������� � %���� ����������� �� "��� �����
����� ��� �)���� ���� ������$ �# ����������

Vehicle Dynamics

���������� ��� &����� ������  ���"��� �)����� ���
������ �# ��� ����� �&� ������ ��� ������� ������
����������� ����% ������ ������ ��"������ ���%��"�
3��%� SIMON� EDVSM5 ������ ��� HVE ��"������
�������"���� �� �� �� � ���� ���������� ���$%�����
#�� ���� ��"�������� ��� ������ �� #������ �������
������ ����%� ��%������ ��� ��#��� ����������� ����
�� �������� �� � %������ ������������% �# ������
����"��� ��� ����"����� ������� �����"�
������"����

Hands-on Training

*�������� �����'�� �������% �� ��� �� ��� ���� HVE ��
HVE-2D �����" ��#������ ������� ���%��"� ���
��������� �� �������� !������ � ! !����"��
������� #�� "��� ��#��"����� ����� ����%��% ����
���'��� ��'���� ������ �� ���� �##����

Course Registration

@�� "�� ��%����� #�� � ������ �� ���������% � !
!����"�� ������� �� �
(�=<<�<�

� �� �� �"�� ��
�������%P����������"� @�� ��� ��� ����� ��� �������%
��%�� �� ��� ������� ��� ������� � ������
��%��������� #��"� & ������� ��� ��%��� #�� !��������%
��������� ����� ��� &!�&D �������� ��� ��� �� ���
��)� ������4

Related Training Courses

,����������� ���������� !����� #�� 1���� ��#���
3,�!1�5 �� �� ��%�� ������� ��������% ���
!.-1�&D ��� -&�&D ������� ����� ����
EDCRASH ��� EDSMAC� ��� "������ ���������
������� �� ����� ������� �� ������� �� ��� � !
D������������� ��� � ! ��"������� �������� *# ���
��� ���������� �� ������% ��� �# ����� ������� �� ����
�������� ����� ������� � ! !����"�� ������� ��
�
(�=<<�<�

�

��%�������%  ���"��� !����������

9=	� �6 !������ :��� ����� 	
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Engineering Dynamics Corporation

Training Course Schedule

EDC Simulations

?�� &�%���� !& � � � � � � � � � � ;������ 	

>

-��"�� �? � � � � � � � � � ,���"��� �	 ' �=� 	

�

EDC Reconstruction

?�� &�%���� !& � � � � � � � ;������ � ' ��� 	

9

-��"�� �? � � � � � � � � � ,���"��� �
 ' �<� 	

9

Theoretical & Applied Vehicle Dynamics

�: � � � � � � � � � � � � �� � � � � � � � � � � � � � � � � �:&

2008 HVE FORUM

���  ��%�� !& � � � � � � � � � �������� �9'		� 	
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